SEPTIMO CUADERNILLO

COLEGIO SAGRADO CORAZON DE
JESUS

NOMBRE::cccccessteccecsssecccessscsscnnssanns

RECUERDEN QUE NO HACE FALTA IMPRIMIR, PUEDEN
COLOCAR LAS RESPUESTAS EN EL CUADERNO DE DEBERES.

SEMANA DEL 4/5 AL 8/5

LUNES 4 DE MAYO

1- LEE CON AYUDA DE UN ADULTO O SOLITO Y UNi CON FLECHAS LAS RESPUESTAS DE LAS
SIGUIENTES ADIVINANZAS:

AS NO SOV,
AS NO Ful,
AS NO SERE
HASTA EL FIN.

4 )

UN SOLO PORTERO,
UN SOLO INQUILINO,
SU CASA REDONDA

LA LLEVAS CONTIGO.
- ~/

CARGADAS VAN,
CARGADAS VIENEN
Y EN EL CAMINO
NO SE DETIENEN.




2- ESCRIBI LAS RESPUESTAS DE LAS ADIVINANZAS, UNA DEBAJO DE LA OTRA.

TE AYUDO COLOCANDO LA PRIMER LETRA.

3- PENSA DOS PALABRA QUE EMPIECE COMO CARACOL Y ESCRIBILAS.

CA CA

MARTES S DE MAYO

DESPUES DE LA VIDEOLLAMADA CON LA SENQ REALIZA LAS SIGUIENTES

ACTIVIDADES

1- OBSERVA EL SIGUIENTE CALENDARIO DEL MES DE MAYO.

DOMINGO | LUNES | MARTES | MIERCOLES | JUEVES | VIERNES | SABADO
1 2
3 4 5 6 7 8 9
10 1 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30
31

2- RESPONE TENIENDO EN CUENTA LOS DATOS.

 ¢QUE DIA DE LA SEMANA EMPIEZA EL MES DE MAYO?

o  &CUANTOS LUNES HAY EN ESTE MES?

o CUANTOS DIAS TIENE EL MES DE MAYO?

o ¢CUANTOS DIAS PASARAN ENTRE EL 4 DE MAYO Y EL 8 DE MAYO?

o ENCERRA CON COLOR ROJO EL FERIADO 25 DE MAYO.




MIERCOLES 6 DE MAYQ JUEVES 7 DE MAYO

PEDILE A MAMA QUE TE MUESTRE EL VIDEO QUE PREPARAMOS CON LAS SENOS PARA

QUE CONOZCAS UNA NUEVA INSTITUCION. DESPUES DE LA VIDEOLLAMADA CON LA SENO REALIZA LAS SIGUIENTES
ACTIVIDADES
LUEGO DE MIRAR EL VIDEQ--- A TRABAJAR!
1-  COMPLETA EL SIGUIENTE CUADRO NO TAN DISTINTOS.
NOMBRE DE LA INSTITUCION 1- RODEA EN ESTOS ANIMALES LAS PARTES DEL CUERPO QUE NOSOTROS NO TENEMOS.

EQUIENES TRABAJAN?

LQUE ACTIVIDADES REALIZAN?

2- ESCRIBi COMO PUEDAS Y DIBUJA 3 OBJETOS QUE RECUERDES QUE UTILIZAN EN
ESA INSTITUCION PARA TRABAJAR.

2- ELEGI UNA PARTE QUE RODEASTE Y ESCRIBI PARA QUE USAN LOS ANIMALES ESA
PARTE.

3- MARCA LAS PARTES DEL CUERPO QUE TENEMOS EN COMUN CON LOS ANIMALES.

3- DIBUJA EN EL CUADERNO LO QUE MAS TE GUSTO DEL VIDEO.




VIERNES 8 DE MAYO

DIA DE JUEGO---
JUGA EN FAMILIA A LA LOTERIA DE LETRAS.

o EN LA PARTE DE RECORTABLES:

- COMPLETA LAS LETRAS QUE FALTAN EN LAS BOLILLAS. RECORTALAS Y COLOCALAS EN UNA
CAJITA O BOLSITA. EL JUEGO ES MUY PARECIDO A LA LOTERIA DE NUMEROS.

CADA UNA DE ESAS LETRAS.

A JUGAR!

o CON LAS LETRAS DEL CARTON GANADOR, ESCRIBi SOLITO UNA PALABRA QUE EMPIECE CON

ACORDATE QUE MAMA MARIA SIEMPRE TE
ACOMPANA

CUANDO TE CANSES, PEDILE FUERZAS A ELLA.
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Estimadas familias:

En las actividades de esta semana continuaremos repasando los utiles escolares.
Adjunto nuevamente el link de Google Drive con los videos presentando los utiles
escolares. Invito a los alumnos a que se refieran al mismo en caso de dudas. A
continuacion, se encontraran con dos actividades para completar. A medida que
se resuelvan las actividades, pueden enviarlas por correo para su correccion.

iSaludos!

Link de Google Drive:

https://drive.google.com/open?id=1-Z140Q09-AEGz oqHj4R1IU8-6aymAeCjN

Actividad 1:

Label each school supply with its corresponding name. Then, color each of them

according to its color.

Coloca el nombre correcto para cada util escolar. Luego, pinta cada uno segun el

color que le corresponda.

e The PENCIL CASE is YELLOW.
e The PEN is PINK.

e The PENCIL is PURPLE.

e The ERASER is ORANGE.

e The RULER is BLUE.

e The SCISSORS are GREEN.

e The SHARPENER is GRAY.

e The GLUE is WHITE.


https://drive.google.com/open?id=1-Zl4Q9-AEGz_oqHj4R1IU8-6qymAeCjN

unit1 WHAT’S THIS IN ENGLISH?

LABELAND COLOUR.

| PEN  PENCIL ERASER  RULER SCISSORS SHARPENER  GLUE
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Actividad 2:
Match the school supplies which are the same.

Uni los utiles escolares que sean los mismos.

unT1 WHAT'S THIS? ISITA...2

[
\

LOOK AND MATCH.

‘ 2 ’ Photocopiable material downloaded from www.macmillan.com.ar/hopintoenglish. © Macmillan Publishers S.A. 2018



Colegio Sagrado Corazén
Materia: Computacion
Tarea ler aiio

Semana del 4 de Mayo del 2020

iHola a todos!
Les comparto la tarea de esta semana de la materia computacion.

Espero que estén todos muy bien y que se estén cuidando mucho.

Vamos a entrar a este link para jugar con las letras del abecedario:
https://arbolabc.com/juegos-del-abecedario/trazar-alfabeto

RECOMENDACIONES:

- Les recomiendo que puedan elegir las letras en mayuscula.
- Las letras elegidas podrian ser las vocales, la my la p ya que son las
trabajadas en otras areas.

El objetivo es que podamos dibujar las letras en el hielo, adentro de la linea.
Asi vamos a ir practicando para cuando hagamos dibujos en Paint y...
iRepasamos el abecedario!

Espero que les guste el juego, y nuevamente les pido que me compartan las
fotos por mail asi los veo jugando, y me puedan contar con quien lo hicieron,
que les parecio el juego, o si les gusto.

Mi mail es julianainf.sc@gmail.com

Saludos, Juliana.



https://arbolabc.com/juegos-del-abecedario/trazar-alfabeto
mailto:julianainf.sc@gmail.com

Educacion Fisica
SEMANA 7
iA JUGAR CON PELOTAS DE TRAPO!

Teniendo en cuenta el siguiente video explicativo que nos hicieron los profesores, de
cdmo armar una o varias pelotas con medias, les propondremos diferentes actividades
para jugar en casa.

https://youtu.be/waUhvfjODeY
Actividades.

TIRO AL BLANCO

Sobre una hoja, dibuja un circulo, y colocale en su interior un puntaje. Podés dibujar varios
en distintos papeles, y modificar el puntaje de acuerdo al diametro del circulo (cuanto mas
pequefio es el circulo, mayor puntaje tendra.)

Colocd los diferentes circulos dibujados en papel sobre la pared, contd una cierta cantidad de
pasos para poner un limite de lanzamiento, y a jugar.

Deberas tirar la pelota desde la linea, tratando de acertar al blanco.

Veamos cuantos puntos sumas.

EMBOCAR AL POSO
Coloca en el piso diferentes elementos como olla, balde, tarro, etc., y colocales un puntaje.
Cuanto mds alejado este de la zona de lanzamiento, mas puntaje tendra ese objeto.
iMarca una linea de lanzamiento, y a jugar!
Deberds lanzar la pelota, tratando de embocarla en los diferentes “posos”. Y asi sumar
puntos!

DERRIBAR LOS BOLOS
Coloca botellas de plastico, a una distancia considerada, y deberas tratar de derribar la
mayor cantidad que puedas, en 3 tiros. Cada “bolo” que derribes, sumara un punto.

TAMBIEN PODES PRACTICAR DIFERENTES HABILIDADES COMO:

-Tirarla y atraparla (con dos manos, con una. La tiras con la derecha, la agarras con la
izquierda)

- Hacer toques con distintas partes del cuerpo, sin que la pelota caiga al piso.

- Si tenés companiero/a de juego, podés realizar pases con la mano, con el pie, con la cabeza.
- Practicar malabares con mas de una pelota. {Podés arrancar con dos, cambiandolas de mano
en el aire, y si te animds podés probar con mas!

iiiiTODAS LAS ACTIVIDADES QUE SE TE OCURRAN, LAS PODES HACER!!!!


https://youtu.be/waUhvfjODeY

